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КОМПАРАТИВНА АНАЛИЗА ПРЕТПРОЦЕСОРА ЗА 
CASCADING STYLESHEETS (CSS) 

COMPARATIVE ANALASYS OF 
CASCADING STYLESHEETS (CSS) PREPROCESSORS 

Душан Рајчевић, Горан Јоцић 
Факултет за примењени менаџмент, економију и финансије (МЕФ Факултет), Београд 

Садржај – Овај рад има за циљ да опише најбитније 
разлоге за употребом CSS (Cascading Style Sheets) 
претпроцесора, као и да упореди карактеристике 
актуелних софтверских решења. 

Abstract – The aim of the document is to describe the most 
important reasons for the CSS (Cascading Style Sheets) 
preprocessors usage, as well as present the characteristics 
of the latest software solutions. 

Кључне речи: css, preprocessor, sass, lass, stylus, postcss 

1. УВОД 

У рачунарству, претпроцесор представља програм који 
прерађује улазне податке тако да на излазу даје 
резултат који се може искористити за употребу или 
даљу обраду у неком другом програму. Поступак и 
врста обраде, зависе од саме природе претпроцесора - 
неки претпроцесори врше просту замену текста неким 
другим, док сложенији претпроцесори достижу ниво 
самих програмских језика. 

У овом раду, реч је усмерена према претпроцесорима 
за CSS (Cascading Style Sheets), и у даљем тексту, биће 
прецизније описан рад и начин функционисања 
претпроцесора овог типа. 

2. УКРАТКО О CSS-У 

2.1. Шта је CSS? 

CSS (енгл. Cascading Style Sheets) је језик за 
форматирање који се користи за опис приказа 
докумената написаних у језицима за означавање. 
Најчешће се користи у комбинацији са језиком за 
означавање HTML (Hypertext Markup Language), али се 
може применити и на другим документима попут XML 
(eXtensible Markup Language), SVG (Scalable Vector 
Graphics) и XUL (XML User Interface Language). 

Потребе за новитетима у веб-дизајну, утицале су на 
проширења CSS-a тако да је данас језик постао 
комплетно решење за приказ и форматирање, 
омогућавајући већину операција које су до појаве 
најновије верзије 3, биле могуће искључиво употребом 
JavaScript језика. 

Синтакса језика се базира на селекторима и 
својствима, а од верзије 3, доступне су и једноставне 
функције. 

2.2. Потенцијални проблеми при стандардном 
приступу 

Колико год да је CSS технологија постала робусна, и 
даље се може доћи у ситуацију када неке сложеније 
радње нису оствариве или нису довољно флексибилне 
да би се примениле. 

Када је реч о мањим статичним странама, CSS, у већој 
мери, може задовољити потребе произвођача 
апликације, али то обично није случај како апликација 
која се развија постаје већа и сложенија. 

Као један од потенцијалних проблема при развоју 
сложених апликација, могла би да буде вредност боје 
слова, боје ивица, боје позадине и сл. која се понавља. 
Ако би се у одређеном тренутку дошло у ситуацију 
која изискује промену те боје, измена би захтевала 
покретање опције „Нађи и замени“. Уколико би нека 
друга боја била за нијансу светлија од измењене, 
опција би морала да се покрене још једном, и сваки пут 
изнова све док се не би направиле измене над свим 
бојама које су зависиле од неке друге. Аналогија важи 
и за случај вредности које дефинишу величину 
елемената, било у релативном или апсолутном запису. 

Још један проблем који се јавља при писању CSS кода, 
јесу  својства везана искључиво за произвођача која 
почињу префиксима[1]: 
 -moz- 
 -ms- 
 -o- и 
 -webkit- 

Проблем који овде настаје, представља понављање 
писања великог броја линија кода како би се применио 
један те исти стил форматирања. 

Осим овог, додатни проблем који од самог настанка 
CSS-а задаје проблеме онима који га користе, јесте 
модуларност. Иако CSS, стандардом, допушта прелом 
и раздвајање кода на мање целине у више датотека, а 
затим њихово укључивање наредбом import, овакав 
приступ у извршној верзији апликације на страни 
корисника, захтева отварање по једне конекције ка 
свакој појединачној датотеци која се на овај начин 
укључује. То утиче на перформансе како апликације, 
тако и самог сервера, због чега је тежња да се сав код 
сведе на најмањи број датотека. 
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Ови, и многи други проблеми, ефикасно се решавају 
употребом  претпроцесора за CSS, који мењају или 
проширују синтаксу CSS-a. 

3. ПРЕТПРОЦЕСОРИ ЗА CSS 

3.1. Опште карактеристике претпроцесора за 
CSS 

Претпроцесори за CSS постоје више од једанаест 
година[2], али је тек у последњих неколико година 
њихова употреба почела да узима замајац. 

Претпроцесор за CSS представља скрипт језик који 
проширује CSS и који се преводи на стандардну CSS 
синтаксу употребом одговарајућег програма, коју 
очекује интернет прегледач како би могао да, на 
одговарајући начин, искористи и обради.[3] 

Језик је врло сличан класичном CSS-у уз мања или већа 
проширења која даје на располагање, као што су 
променљиве, угњеждено наслеђивање и сл. Додатне 
карактеристике зависе од врсте самог претпроцесора. 

Употребом CSS претпроцесора, добија се читљивији 
код, лакши за претрагу који је лакше и брже могуће 
изменити од чистог CSS-а. Још једна додатна предност 
употребе претпроцесора за CSS јесте та да они пружају 
могућност писања блокова кода који се могу 
применити више пута. 

3.2. Најзаступљенији претпроцесори за CSS 

Међу веб девелоперима који раде на презентационом 
делу веб-апликација, неки од најчешће коришћених 
претпроцесора за CSS представљају: 

 Sass 
 Less 
 Stylus 
 PostCSS 
 CSS next 
 итд. 

3.3. Sass 

Sass је први претпроцесор за CSS који се развио, па је 
самим тим и врло популаран међу веб-девелоперима. 
По први пут се јавља 2005. године[2], и од тада се 
непрестано развија и проширује. У потпуности је 
усклађен са актуелним CSS3 стандардом и пружа 
велики број опција својим корисницима. 

Од самог настанка, доживео је велике промене. Данас 
долази у две могуће синтаксе[4]: 
 синтаксе по имену Sass која уклања све витичасте 

заграде и тачке зарезе и која није компатибилна са 
обичним CSS кодом 

 синтаксе по имену SCSS која је врло слична 
обичном CSS-у и која подржава класичан CSS код 
уз могућност проширења свим додатним опцијама 
које нуди Sass. 

Sass пружа могућност угњеждавања селектора који 
резултује кодом који је истовремено и бржи за писање 
и лакши за читање. 

Примери и једне и друге синтаксе, дати су у табелама 
3.3.1 и 3.3.2. 

Табела 3.3.1. лево Sass код, десно након превођења у CSS 
.element-a 
     color:#000 
 
     .element-b 
            display:inline-block 

.element-a { 
    color:000; 
} 
.element-a .element-b { 
   display:inline-block; 
} 

 
Табела 3.3.2. лево SCSS код, десно након превођења у CSS 

.element-a { 
     color:#000; 
 
     .element-b { 
            display:inline-block; 
     } 
} 

.element-a { 
    color:000; 
} 
.element-a .element-b { 
   display:inline-block; 
} 

 
Sass омогућава декларацију сопствених функција, које 
се могу једноставно позивати. 

 
Укључивање других датотека постиже се стандардном 
CSS наредбом @import, с тим што је резултат оваквог 
убацивања датотека кроз Sass такав да се читав садржај 
других датотека пребацује на место ове наредбе и тиме 
губи потреба за отварањем додатних конекција код 
извршне верзије веб-апликације. 

Sass такође омогућава минимизацију CSS датотеке 
тако што пружа излаз преведеног кода у једној линији. 

Написан је на језику Ruby, и из тог разлога захтева да 
приликом превођења на рачунару постоји инсталиран 
Ruby. 

3.4. Less 

Less се по први пут појављује 2009. године. Слично као 
и Sass, Less је био писан на језику Ruby, али је касније 
преведен на JavaScript. 

С обзиром да је  Less JavaScript библиотека, и да се 
може обрадити на страни клијента, пружа веома 
лагодан начин да се започне развој у њему. Он се може 
превести и локално, али и на серверу коришћењем 
node.js библиотеке. 

//   
$em-base: 16px !default; 
@function emCalc($pxWidth) { 
    @return $pxWidth / $em-base * 1em; 
} 

3.3.3. Дефинисање сопствених функција 
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Less има синтаксу врло блиску обичном CSS-у и може 
се превести на клијентској страни једноставним 
поновним учитавањем странице у интернет 
прегледачу. 

Почетници који познају CSS и JavaScript, могу врло 
брзо да крену са развојем у Less-у. 

С обзиром на своју једноставност, Less је постао 
најпопуларнији[8] претпроцесор за CSS, а познат је по 
томе што је Bootstrap оригинално у њему написан[9]. 

Из табеле 3.4.1. може се стећи утисак да је основна CSS 
синтакса иста као за SCSS. 

Табела 3.4.1. лево Less код, десно након превођења у CSS 
.element-a { 
     color:#000; 
 
     .element-b { 
            display:inline-block; 
     } 
} 

.element-a { 
    color:000; 
} 
.element-a .element-b { 
   display:inline-block; 
} 

 

Међутим, код специфичних наредби којих нема у 
регуларном CSS-у, разлика постаје уочљива (3.4.2. и 
3.4.3.). 

3.5. Stylus 

Спада у новије претпроцесоре за CSS. Из тог разлога, 
нема велику подршку од онлајн заједнице попут Sass-a 
и Less-a, али због својих значајно напредних 
карактеристика, полако почиње да заузима своје место 
у групи најкориснијих претпроцесора за CSS.  

Stylus не само да подржава све особине које имају Less 
и Sass, већ пружа и додатне могућности које се не могу 
наћи ни на једном другом месту: 
 Може се добити својство родитеља, и искористити 

код потомака и/или тзв. mixin изразима, а ако се 
својство не пронађе, ићи ће ниво по ниво назад док 
се не пронађе резултат. 

 Поглед изнутра, где неки CSS блок може да 
закључи да ли се налази у кореном елементу или не 
и да на основу тога промени излаз. 

 Може да прима променљиви број аргумената у 
облику низа. 

 Аутоматски додаје префиксе произвођача код 
блокова @keyframes 

 Прослеђује статично написани CSS блок на било 
које место. 

 Конвертује датотеке у base64 
Stylus има доста скраћену синтаксу. Тачке зарези и 
витичасте заграде нису обавезни што омогућава 
писање Stylus кода на више начина. 

Захтева се хијерархијски приказ, тако да су нижи 
нивои увучени белим знаковима, што олакшава 
проналажење којим родитељским селекторима 
припадају селектори потомака. 

Издваја се и по томе што има изузетно детаљан приказ 
грешака који укључује праћење стека и линије на 
којима је грешка настала. 

У приказу 3.5.1. дат је ример Stylus-ове синтаксе. 

 
3.6. PostCSS 

PostCSS је најмлађи у групи набројаних претпроцесора 
за CSS. Главна карактеристика овог претпроцесора за 
CSS која га издваја у односу на остале јесте та да долази 
уз подршку великог броја додатака за многе радње као 
што је синтакса за CSS4, минимизација кода и 
генерисање кода који је подржан претходним 
стандардима. 

Укључивањем одређених додатака, постиже се да 
синтакса постане иста као и за Sass са угњеждавањем, 
употребом mixin и extend особина, и сл. Са друге 
стране, такође омогућава употребу додатака саме за 
себе као што су аутоматско додавање префикса 
произвођача, минимизација кода итд. Омогућава чак и 
креирање сопствене листе додатака, како би омогућио 
употребо тачно одређених својстава. 

.lightswitch(@colour) when (lightness(@colour) > 40%) { 
    color: @colour; 
    background-color: #000; 
    .box-shadow(0 3px 4px #ddd); 
} 
.lightswitch(@colour) when (lightness(@colour) < 41%) { 
    color: @colour; 
    background-color: #fff; 
    .box-shadow(0 1px 1px rgba(0,0,0,0.3)); 
} 

3.4.2. Less логички изрази 

@mixin lightswitch($colour) { 
  color: $colour; 
  @if(lightness($colour) > 40%) { 
    background-color: #000; 
    @include box-shadow(0 3px 4px #ddd); 
  } 
  @if(lightness($colour) <= 40%) { 
    background-color: #fff; 
    @include box-shadow(0 1px 1px rgba(#000,0.3)); 
  } 
} 

3.4.3. SCSS логички изрази 

hover-darken(percent) 
  if @background 
    &:hover 
      background: darken(@background, percent) 
 
.test 
  background: blue 
  hover-darken(50%)} 

3.5.1. пример синтаксе Stylus-a 
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Свако може да почне да га користи без претходног 
познавања његових карактеристика, јер прихвата 
потпуно исту синтаксу као чист CSS. 

Тестови показују да је време превођења од 1,4 до чак 
38,7 пута краће у односу на остале популарне 
претпроцесоре.[11] 

4. ЗАКЉУЧАК 

Претпроцесори за CSS постају неизоставни елемент 
при модерном веб-дизајну и то је један од разлога због 
чега се појављује њихов све већи број. 

На основу одабраног узорка претпроцесора за CSS, 
може се закључити да развој на било ком од њих 
доноси велике предности, а да је питање најбољег 
софтверског решења на самом кориснику да одлучи. 
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